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Die Region Map

Das Betriebssystem speichert für jeden Prozess alle Bereiche seines virtuellen
Adressraums, die es verwendet.

Benötigte Informationen:
• Start und Größe/Ende des Bereiches
• Zugriffsberechtigungen (schreibend, ausführbar, . . . )
• Spezielle Eigenschaften/Optionen (z.B. grows downwards (GD) für Stack)
• Verweis auf Inode und Offset (z.B. bei eingeblendeten Dateien)

Anhand dieser Informationen kann das Betriebssystem bei einem PF unterscheiden
zwischen SIGSEGV und demand paging.
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